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Cel:

1. Nauczenie uczestnikow warsztatu wyrazania swoich emoc;ji i pragnieh oraz potrzeb za pomocg narzedzia
jakim sg ruchome obrazy.

2. Umozliwienie uczestnikom kontaktu z profesjonalnymi narzedziami stuzgcymi do produkcji materiatéw
filmowych w ramach yréwnywania szans.

3. Ukazanie alternatywnych sposobdéw spedzania wolnego czasu.

4. Przygotowanie samodzielnie profesjonalnego materiatu filmowego przez uczestnikdw warsztatéw przy
aktywnej pomocy treneréw.

Ramowy plan warsztatow:

1. Warsztat | - wprowadzenie do tematyki warsztatow oraz tworzenie scenariusza

2. Warsztat Il - plan zdjeciowy, na ktérym powstaje materiat zgodnie ze scenariuszem
3. Warsztat Ill - dokretki brakujgcych fragmentéw zdjeé, plus poczatki montazu.

4. Warsztat IV i V - dokretki filmowe, montaz gotowego filmu, dodawanie efektéw.

5. Szarizm - zbiorowa impreza wszystkich grup z kazdego warsztatu, poswiecona prezentacji dokonan
poszczegolnych grup, potgczona z grg miejska.

Szczegotowy scenariusz warsztatow:

1. Celem pierwszego spotkania byto wprowadzenie uczestnikéw w idee warsztatu, a takze zapoznanie ich z
wolnym oprogramowaniem, na ktérym pracowali przy obrébce filmu. Spisany zostat kontrakt z grupg
odnos$nie wspadlnie ustalonych zasad, dzieki czemu trenerzy zyskali mozliwos¢ wyegzekwowania od grupy
zachowan zgodnych z ogdinymi zasadami relacji miedzyludzkich opartych na kolezenstwie. Najwazniejszym
z celoéw tego spotkania byto jednak stworzenie scenariusza, w oparciu o ktéry na nastepnym warsztacie
powstawat materiat filmowy. Istotng kwestig jest tez wybdr scenerii, w ktérej film zostanie nakrecony. W celu
stworzenia scenariusza odbyta sie narada typu "burza mézgoéw". Wytypowane zostaty gatunki filmowe, w
realizacji ktérych grupa mogta sie najlepiej odnalez¢. Osiegniete to zostato za pomocg zadania dla
uczestnikdw warsztatéw, ktére polegato na wytypowaniu przez kazdego z nich ulubionego (lub ulubionych)
gatunkow filmowych. Zatozenie byto takie, ze te, ktdre powtdrzg sie najczesciej bedg stanowi¢ baze do
scenariusza. Caty proces twérczy byt dyskretnie wspierany przez treneréw, aby unikngé sytuacji, w ktorej
uczestnicy nie bedg w stanie utworzy¢ scenariusza.

Scenariusz powstawat w dostepnym dla uczestnikéw pliku na serwerze wspotprowadzgcego warsztat
Jakuba Machatka. To posuniecie umozliwiato edycje scenariusza i wprowadzanie poprawek nie tylko
podczas fizycznego spotkania grupy i prowadzgcych, lecz takze zdalnie. Aby usprawni¢ wybor scenerii do
filmu, grupa korzystata z komputeréw oraz interfejsu Google Street View.
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2. Zgodnie z planem ramowym przystagpiliSmy do krecenia materiatow. W zaleznosci od scenariusza w
przerwie miedzy warsztatami trenerzy zorganizowali niezbedne rekwizyty do nakrecenia filmu. Do dyspozycji
uczestnikéw byty 2 kamery marki Sony i Canon, statyw, 2 lampy wytadowcze w komplecie ze statywami, a
takze lampa LED na kamere. Oprdcz tego mikrofon plus tyczka, potaczone z kamerg prowadzgcg za
pomoca kabla XLR. Zaktadany byt podziat uczestnikéw na aktoréw oraz obstuge techniczng planu.
Wskazana jest tez rotacja uczestnikéw miedzy obiema grupami. Istotnym elementem jest, by kazdy sposrod
uczestnikdéw miat swodj czynny udziat w powstawaniu filmu. Niewskazane jest by ktérakolwiek czes¢ grupy
biernie uczestniczyta w zajeciach. Jednoczesnie catkowicie rezygnujemy z obligatoryjnego udziatu w filmie
po ktorejkolwiek ze stron. Wazne jest aktywne wsparcie treneréw przy kreceniu jak i wczesniejsze
przeszkolenie uczestnikdw w zakresie BHP pracy ze sprzetem elektronicznym. Nie mozna byto pomingé
szkolenia technicznego z obstugi kamer i reszty akcesorow i na nie byt potozony szczegolny nacisk.

3. Trzecie spotkanie byto poswiecone przede wszystkim na doszlifowanie nakreconego materiatu, ktéry w
przerwie miedzy drugim a trzecim warsztatem zostat przegrany na komputery przez treneréw, z uwagi na
czasochtonno$¢ procesu warto unikngc strat czasu na zajeciach. Nastepng czescig pracy nad filmem byt
montaz. Uczestnicy nauczeni zostali podstaw samodzielnego i kreatywnego montazu. Catos¢ prac
zwigzanych z obrdbka filmu prowadzona byta na komputerach z zainstalowanym systemem operacynym
GNU Linux, z uwagi na to ze jest on w petni otwartym systemem. System ten oferuje wachlarz programow
do montazu i zgrywania materiatéw, jednak my planujemy ograniczyé¢ sie do dwdch z nich - montowacé w
programie OpenShot, natomiast zgrywa¢ materiat w programie Kino. Oba te programy maja
nieskomplikowany i przyjazny uzytkownikowi interfejs, dzieki czemu opanowanie ich w stopniu uzytkowym
nie zajmie wiecej niz godzine. Z racji ze najlepszym sposobem efektywnej nauki jest praktyka, uczestnicy
uczyli sie montazu bezposrednio na nakreconym przez siebie materiale na poprzednim warsztacie.

4. Warsztat czwarty i pigty poswiecony byt dalszemu montazowi i obrébce nagranego materiatu oraz
dograniu kilku brakujgcych scen.

5. Sharism Junior byt doskonatg formg podsumowania warsztatow. Dzieki tej imprezie kazda z grup
dowiedziata sie o tym, co doktadnie tworzyty pozostate grupy, wymieniaty doswiadczeniami i
spostrzezeniami z cztonkami innych grup, a takze najwazniejsze - pochwalili sie grupowym
osiggnieciem jakim w przypadku grupy filmowej byt ukofczony film ,Zycie Ulicy”. Odbyla sie
projekcja na duzym ekranie, na rzutniku z dzwiekiem, stylizowana na pokaz premierowy.

Uzyte aplikacje w trakcie warsztatéw:

System operacyjny GNU/Linux Ubuntu 10.04 LTS

openshot — aplikacja montazowa w wypadku zaawansowania trzeba przejs¢ na cienelerre, daje duze
mozliwosci

ffmpeg — program do konwersiji plikow wideo

blender - aplikacja do grafiki 3D

Te z ktérych mogliSmy skorzystaé:

audacity — montaz dzwieku

ardour — profesjonalna aplikacja do montazu dzwieku (alternatywa do protools)
gimp — aplikacja do grafiki rastrowej 2D (alternatywa do photoshopa)

inkscape — aplikacja do grafiki wektorowej (alternatywa do illustratora)
yashaka — aplikacja do efektow wideo
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