Magia w Procesie 2015
Warsztaty dzwiekowe - konspekt

Czas trwania: ok. 120-150 min
Cel: zapoznanie uczestnikdw zajec z procesem rejestracji i edycji dzwieku
Sprzet niezbedny do realizacji zaje¢:

* komputery z oprogramowaniem Reaper,
* stuchawki,

* rejestratory dzwiekowe,

* karty pamieci SD,

* projektor multimedialny,

* nagtosdnienie.

Pomoce: wydruk zawierajgcy schemat wykonywania dziatan edycyjnych w programie oraz
przydatne skroéty klawiszowe i stowniczek.

Plan zajec¢:

1. Wstep:
a. Omodwienie celu i planu spotkania;
b. Kilka stdw o osobie prowadzgcej warsztaty;
c. Zawarcie kontraktu/ustalenie zasad pracy;
Podziat uczestnikdw na grupy.
Krotkie szkolenie z wykorzystywania rejestratorow dzwieku.
Nagrywanie dzwiekdéw otoczenia (ok. 20 minut, minimum 10 dZwiekdéw na grupe).
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Postprodukcja nagran w programie Reaper. Przyktadowe dziafania:
a. przenoszenie plikéw do programu,
b. wycinanie zbednej ciszy,
c. proste dziatania edycyjne,
d. zapisywanie zmodyfikowanych dzwiekdéw.
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Instrukcja dziatan — edycja plikéw dzwiekowych

Zataduj plik dzwiekowy do programu Reaper (przeciagnij i upusc).

Przestuchaj nagranie i okresl, gdzie znajduje sie wtasciwy dzwiek.

Ustaw znacznik edycyjny na poczatku wiasciwego dzwieku.

Uwaga! Wytacz funkcje ,,Snap” za pomocg przycisku w ksztatcie podkowy w lewym gérnym

rogu ekranu.
Zrob ciecie — klawisz ,,s” na klawiaturze.

Ustaw znacznik na koncu wtasciwego dzwieku, zrdb kolejne ciecie.
Kliknij na niepotrzebnych czesciach i usun je klawiszem ,delete”.
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Zrob wyciszenie na koncu i jesli to potrzebne, na poczatku dzwieku (kliknij w lewym lub

prawym gornym rogu edytowanego dzwieku i przeciggnij lewym przyciskiem myszy).

®

Przesun dzwiek do skrajnie lewej czesci ekranu roboczego.
9. Zmenu File (lewy gérny rég ekranu) wybierz opcje ,,Render”
a. Wpisz nazwe pliku — okno ,file name”
b. Wykonaj zgranie pliku — opcja ,render 1 file”
10. Usun edytowany plik i zataduj kolejny plik do edycji. Powtdrz dziatania.

Stowniczek
Preset — gotowe, wbudowane ustawienie parametrow efektu lub instrumentu cyfrowego
Panorama / Pan — pozycja dZzwieku na osi lewo-$rodek-prawo

Opisy efektéw dzwiekowych

Delay/Echo (ReaDelay)
Efekt generujacy echo, czyli powtdrzenia dzwieku oryginalnego. Najtatwiej wykorzystywac poprzez
wybieranie presetédw (gorna lista rozwijalna) i manipulacje parametrem wet.

wet — poziom gtosnosci generowanego echa
dry — poziom gtosnosci dZzwieku oryginalnego

Reverb/Pogtos (ReaVerbate)
Efekt generujagcy efekt pogtosu, ktdry mozna kojarzy¢ z duzymi, zamknietymi przestrzeniami takimi
jak kosciot czy jaskinia. Najtatwiej wykorzystywac poprzez wybieranie presetéw (gérna lista
rozwijalna) i manipulacje parametrem wet.

wet — poziom gtosnosci generowanego pogtosu
dry — poziom gtosnosci dZzwieku oryginalnego

Equalizer/Korektor (ReaEQ)
Korektor (equalizer) to narzedzie do manipulacji barwg dzwieku. ReaEQ sktada sie z 4 filtrow, kazdy
mozna ustawiac indywidualnie — chwy¢ lewym przyciskiem myszy za jego numer i zmien pozycje.

Zmiana wysokosci dzwieku
W celu zmiany wysokosci dzwieku nalezy dwukrotnie klikngé na edytowanym dzwieku i w oknie
,Pitch adjust (semitones)” wpisac z klawiatury jakas wartosc (np. -24 lub 7). Wartosci ujemne
obnizajg dzwiek, wartosci dodatnie — podwyzszaja.
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