OPISZ SWOJ POMYSt NA APLIKACJE MOBILNA

1. Podaj nazwe aplikacji (maksymalnie 20 znakow)

SPORT HISTORIA SZTUKA KULTURA
MIASTA LUB NP: MURAL, MUZYKA, TRADYCJA, WYDARZENIA,
DZIELNICY GRAFITTI, FILM, TEATR CIEKAWI LUDZIE

PleC
Wiek o,
Zainteresowania ...
3. Dla kogo przeznaczona jest aplikacja? Podaj kilka informac;ji 4. Czego mozna sie nauczy¢ lub dowiedzieé
o uzytkowniku. dzieki tej aplikacji?
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