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Czas trwania

6 spotkan po 2,5 godziny kazde.

Cel gtéwny warsztatu:

Zainteresowanie miodziezy nowoczesnymi technologiami w muzyce. Zwlaszcza -
ogoélnodostepnymi narzedziami do cyfrowego tworzenia muzyki. Uswiadomienie odbiorcom
faktu, ze muzyke mozna tworzy¢ takze z dzwiekdw i nagran nie kojarzonych jednoznacznie z

melodig, harmonig, czy dzwiekami perkusyjnymi.

Cele szczegobtowe:

Zdobycie przez uczestnikow nastepujgcych umiejetnosci:

1. obstuga cyfrowych rejestratoréw dzwieku;

podstawy kompozycji i aranzacji muzycznej w srodowisku cyfrowym;
prosta rejestracja instrumentéw muzycznych, w tym: gitary, dzwonkéw chromatycznych i parti

perksusyjnych wyzwalanych z sampleréw;

4. obstuga programu Audiotool - cyfrowego srodowiska do tworzenia muzyki;

5. obstuga podstawowych instrumentow elektronicznych i narzedzi muzycznych programu



Audiotool, w tym: automatéw perkusyjnych (Beatbox 8 i Beatbox 9), syntezatoréw (Pulverisateur
i Tonematrix) oraz efektéw audio;

tworzenie prostych sekwencji muzycznych.

Cele psychologiczne:

. wzrost poczucia wtasnej sprawczosci;

poczucia wlasnej wartosci;

dobra zabawa poprzez kreatywnosc i tworczoscé.

Sposoby realizacji celow:

1. warsztaty prowadzone w grupie 8 - 14 0sob;

warsztaty sktadac sie bedg z czesci prezentacyjnej (ok. 5 godzin)oraz czesci praktycznej (ok. 10
godzin), podczas ktorej uczestnicy bedg samodzielnie wykonywaé zadania przy wsparciu
prowadzacych;

uczestnicy warsztatéw bedg pracowac w grupach, parach oraz indywidualnie;

4. znaczna czesc¢ zaje¢ odbywac sie bedzie w pracowni wyposazonej w komputerowe stanowiska
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z niezbednym oprogramowaniem;

Uczestnicy zajeé stworzg na zakonczenie projektu mini-utwory muzyczne.

Zasoby potrzebne do realizacji:

5 komputerow podtgczonych do Internetu z przegladarkg internetows i aplikacjg Adobe Flash
potrzebg do uruchomienia programu Audiotool;

cyfrowe rejestratowy dzwieku;

mikrofony dynamiczne i pojemnosciowe;

instrumenty akustyczne: gitara, dzwonki chromatyczne, perkusjonalia, itp.;

kontrolery midi;

nagtosnienie stereofoniczne;



projektor multimedialny;
okablowanie;

przynajmniej 5 par stuchawek

Grupa docelowa:
8 - 14 - osobowa grupa mtodziezy w wieku 14-17 lat z Mtodziezowego Osrodka

Wychowawczego

Program kursu

Spotkanie numer 1

Cel gtéwny: Wprowadzenie do tematyki tworzenia muzyki na komputerze oraz nauka rejestracji
dzwieku

Cele szczegétowe:

Integracja grupy

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu field recording
Sposoby realizacji celow:

Pokaz techniki sound designu

Warsztaty praktyczne w grupach - rejestracja dzwiekdéw miasta
Zasoby potrzebne do realizacji:

Przenos$ne rejestratory dzwieku z mikrofonami stereofonicznymi
Projektor multimedialny

Nagtosnienie stereofoniczne

Spotkanie numer 2

Cel gtéwny:

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu technik tworzenia muzyki na komputerze
Cele szczegétowe:

jw.

Sposoby realizacji celéw:

® Pokaz przetwarzania dzwieku gitary elektryczne;j



Nagrywanie sekwencji muzycznych
Zajecia praktyczne - uczestnicy sami nagrywajg instrumenty akustyczne i/lub gitare elektryczng
Zasoby potrzebne do realizacji:

Mikrofony dynamiczne i pojemnosciowe

Gitara elektryczna

Komputer dla wyktadowcy wraz z oprogramowaniem do tworzenia i rejestracji muzyki
Kontrolery MIDI

Instrumenty akustyczne (np. dzwonki chromatyczne)

Projektor multimedialny

Nagtos$nienie stereofoniczne

Spotkanie numer 3
Cel gtéwny:

Zapoznanie uczestnikdw zajec z historig i mozliwosciami nowoczesnej twdrczosci muzycznej

Cele szczegétowe:

Przekazanie wiedzy dotyczacej historii hip-hopu

Sposoby realizacji celéw:

Wyktad poswiecony historii hiphopu jako gatunku muzycznego opierajgcego sie na samplingu
oraz subkultury muzycznej z pozytywnymi wartosciami

Pokaz tworzenia utworu muzycznego z nagrah wykonanych na poprzednich spotkaniach
warsztatéw (technika samplingu)

Zasoby potrzebne do realizacji:

Komputer dla wyktadowcy wraz z oprogramowaniem do tworzenia i rejestracji muzyki
Kontrolery MIDI

Projektor multimedialny

Nagtosnienie stereofoniczne

Spotkanie numer 4
Cel gtéwny:
Zapoznanie uczestnikéw zaje¢ z programem do tworzenia muzyki o nazwie Audiotool
Cele szczegétowe:

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu:



obstugi instrumentéw rytmicznych (Beatbox 8 i Beatbox 9)

przetwarzania dzwieku

funkcjonowania miksera audio

tworzenia prostych sekwencji muzycznych

Sposoby realizacji celow:

Zajecia praktyczne z wykorzystaniem stanowisk komputerowych obstugujgcych program
Audiotool.

Zasoby potrzebne do realizacji:

Stanowiska komputerowe z najnowszg wersjg programu Adobe Flash, potgczone z Internetem i
obstugujgce program Audiotool.

Stuchawki (po jednej parze na stanowisko)

Projektor multimedialny

Nagtosnienie stereofoniczne

Spotkanie numer 5

Cel gtéwny:

Zapoznanie uczestnikdéw zaje¢ z technikami tworzenia elementéw sktadowych utworu
muzycznego W programie Audiotool

Cele szczegotowe:

Przekazanie wiedzy i umiejetnoéci z zakresu:

zaawansowanej obstugi instrumentéw rytmicznych (Beatbox 8 i Beatbox 9)
zaawansowanego przetwarzania dzwigku

funkcjonowania okna aranzacji

tworzenia prostych sekwencji aranzacyjnych

obstugi instrumentu Pulverisateur

Sposoby realizacji celow:

Zajecia praktyczne z wykorzystaniem stanowisk komputerowych obstugujgcych program
Audiotool.

Zasoby potrzebne do realizacji:

Stanowiska komputerowe z najnowszg wersjg programu Adobe Flash, potgczone z Internetem i
obstugujgce program Audiotool.

Stuchawki (po jednej parze na stanowisko)

Projektor multimedialny



Nagtosnienie stereofoniczne

Spotkanie numer 6
Cel gtéwny:
Ukonczenie autorskiej kompozycji muzycznej wykonanej w programie Audiotool
Cele szczegotowe:
Przekazanie wiedzy i umiejetno$ci z zakresu:
zaawansowanego przetwarzania dzwieku
tworzenia melodii
tworzenia prostych sekwencji aranzacyjnych
eksportowania dzwieku z programu Audiotool
Sposoby realizacji celow:
Zajecia praktyczne z wykorzystaniem stanowisk komputerowych obstugujgcych program
Audiotool.
Zasoby potrzebne do realizacji:
Stanowiska komputerowe z najnowszg wersjg programu Adobe Flash, potgczone z Internetem i
obstugujgce program Audiotool.
Stuchawki (po jednej parze na stanowisko)
Projektor multimedialny

Nagtosnienie stereofoniczne
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